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BAMES

Compete with The best
and hack your Al solufion.
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Al GAMES TO WYDARZENIE, KTORE ZBIERA W
JEDNYM MIEJSCU PRZEDSTAWICIELI
BIZNESU ORAZ SPECJALISTOW Al. UCZESTNICY
WALCZA Z CZASEM, ZEBY OSIAGNAC JEDEN CEL.
W CIAGU 24 GODZIN CIAGEEJ PRACY MAJA POWO-
tAC DO ZYCIA ROZWIAZANIE PRAKTYCZNEGO
PROBLEMU.

Al GAMES WYMAGA OD UCZESTNIKOW NIE TYLKO
PRAKTYCZNEJ ZNAJOMOSCI
NAJNOWSZYCH TECHNOLOGII, ALE TEZ ZDOLNOSC]
DO DZIALANIA W DYNAMICZNYM ZESPOLE,
CIAGEEGO KONTAKTU Z UZYTKOWNIKIEM KONCO-
WYM, A TAKZE UMIEJETNOSCI SPRZEDANIA



Al GAMES HACKATHON
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1) Tytut oficjalnego community partnera Al Games,

2) Logotyp umieszczony na stronie i na kanatach
social media,

3) Post prezentujacy community partnera,

4) Obecnos¢ logo na materiatach
promocyjnych wydarzenia.
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1) Publikowanie informacji o Al Games
na swoich kanatach,

2) Udostepnienie wskazanych materiatéw na
social media.
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KONTAKT

Adrianna Gorska
Daniel Matwicki

facebook.com/AlGamesHackathon



