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BAMES

Compete with the besi
and hack your Al solufion.
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Al GAMES TO WYDARZENIE, KTORE ZBIERA
W IJEDNYM MIEJSCU PRZEDSTAWICIELI
BIZNESU ORAZ SPECJALISTOW Al. UCZEST-
NICY WALCZA Z CZASEM, ZEBY OSIAGNAC
JEDEN CEL.

W CIAGU 24 GODZIN CIAGtEJ PRACY MAJA
POWOLAC DO ZYCIA ROZWIAZANIE
PRAKTYCZNEGO PROBLEMU.



Al GAMES WYMAGA OD UCZESTNIKOW NIE
TYLKO PRAKTYCZNEJ ZNAJOMOSCI
NAJNOWSZYCH TECHNOLOGII,

ALE TEZ ZDOLNOSCI DO DZIAtANIA W
DYNAMICZNYM ZESPOLE,

CIAGLEGO KONTAKT
KONCOWYM, A TA

U Z UZYTKOWNIKIEM

KZE UMIEJETNOSCI

SPRZEDANIA
SWOJEGO ROZWIAZANIA.




Al GAMES HACKATHON

& 2 4 GODZINY ROZWIAZYWANIA
PROBLEMOW

@ 2 0 0 UCZESTNIKOW

® ]0 MENTOROW
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Q?’ Korzysci dla mentora: \}4,
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1) Dostep do community Al Games,

2) Darmowy wstep na wydarzenie,
3) Wyzywienie oraz pamiatkowa koszulka,

4) Mozliwos¢é refundacji czesci kosztow dojazdu.
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1) Pomoc uczestnikom przez co najmniej 2 godziny
wydarzenia podczas sesji mentorskich i/lub...

2) Przeprowadzenie prelekcji lub warsztatéw zwigzanych
z Al o dtugosci okoto 45 minut.
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